Zweil. Drei.Vier

Malerei und Welt



erstes Vorwort

Manche Begriffe tauchen in scheinbar gegensitzlicher Bedeutung an verschie-
denen Stellen des Textes auf. Doch alle die Zusammenhénge, in die der Begriff
eingebunden ist, sind Aspekte einer Wahrheit. Eine Beweiskette, die hingegen
versucht, alle Begriffe unter dem Dach der Logik zusammenzuschweiflen, wére
zu beengt und wiirde der Wahrheit wie mit Scheuklappen begegnen.

5/2000

zweites Vorwort

Die Arbeit am Text begann bereits 1992, 1995 entstand die Struktur mit der Un-
terteilung in neun Kapitel und das tibergreifende Konzept. Nach einer Teilver-
Offentlichung 1998 und einer kleinen tiberarbeiteten Auflage 1999 wurde Kklar,
dass es keinen endgiiltigen Zustand des Textes geben kann, vielmehr ist er zu
einer organischen Einheit geworden, die stindig erweitert wird. Diesem formel-
len Anspruch wird die Online-Publikation am besten gerecht. Sie ist somit das
Original.

12/2003
drittes Vorwort

Die hier vorgelegte Fassung verzichtet auf die urspriingliche Kapiteleinteilung.
Ordnet sie vielmehr um. Was bleibt: 2+3+4=9. Ein Abschluss wurde mehrfach
angestrebt. Nachdem sich bei der letzten Fassung ein Personlichkeitsteil des
Autors abspaltete und unter einem anderen Namen zu leben anfing, bekam die-
ser die Aufgabe den Rest-Autor zu interviewen und den Text als Dialog aufzu-
bauen. Der Dialog begann, jedoch durch die Spriinge zwischen Fragen und Ant-
wort scheiterte die abgespaltene Personlichkeit, erlitt einen Nervenzusammen-
bruch und fiel ins Koma.

Somit blieb nur die einfachste, die direkte Unplugged-Variante. Die Gratwande-
rung zwischen Authentizitit und publizistischer Korrektheit wurde so entschie-
den: Der Autor stieg auf einen Hiigel (kein Berg), zerriss einen Ausdruck des
vorherigen Inhaltsverzeichnisses in kleine Fetzen, beobachtete den Flug der
Schnipsel und schrie laut: Zum Teufel mit der Korrektheit! Nun z&hlt also die
Authentizitdt, das Original. Und diese Wort-Originale entstammen einer Zeit-
spanne von zehn Jahren. Der an zeitgleiche depressionsbejahende Formulie-
rungsrichter gewohnte Leser moge also ein gelegentlich unterschwelliges Pa-
thos verzeihen, aber schliellich gab es in zehn Jahren nicht nur Depressionen...

02/2005
viertes Vorwort

Schnell, bevor die Worte enden. Bevor jedes Wort zum Anblick wird. Stummbheit
dann.

03/2008



Zwel

Zwei.Eins Das Schaffen

Lichtermeer, mehr Lichter. Projektion Gesichter. Hoch im Gleileglanze tiefe
Schluchten.

Vision = nichtrationale Erkenntnis.

Die wissenschaftliche Methode. Ich bin ein Wissenschaftler. Mein Forschungs-
gebiet nicht rational Welt. Nicht Kunst zu entdecken, Kunst der Entdecker, Sub-
jekt als Objekt. Ich frage das Bild, und das Bild antwortet. Und dann fragt das
Bild und ich antworte.

Grofse Energie, im Inneren des Schaffens, gehemmt durch duflere Masken. Mas-
ken gespielt. Freundlichkeit, Naivitdt. Aufgezwungen und erlernt, Methode,
Gewohnung. Nicht das Wesen des Schaffens, hilflose Orientierung, Versuche
der Anpassung. Masken aufliegen gréfer Druck, innere Energie. An manchen
Stellen Durchbruch, vernichtend, selbst. Vermischt sich tolerant Maske Malerei,
hebt Niveau. Dennoch stdrkste Akzente, plotzliche Durchbriiche, Maske mitrei-
Ben, ohne deren Regeln. Das heifdt vernichten. Anderes Extrem, keine Masken
vorhanden, leuchtet das Schaffen.

Wer Schaffen tragt, wird glﬁcklich sein. Natur strebt Aufienwelt verdndern.
Zwingend Energie Innereien. Einzige Hoffnung: Umstdnde, Schaffen Spielraum
schmerzhaft erscheinen.

Anspruch Kunst: Projektion Sinn. Zusammen hiangend materialisieren Gedan-
ken.

Sinn heute Kunst: Rettung Nichts.
Bildliche Vision Teil konkret. Grofiter Teil Schatten. Haft.

Zeit tief Depression Kréfte falten Innereien. Geringe Chance Sonnenstrahl offen,
gewaltsam brechen. Hervor, die Chance brutal und verzweifelt. Ergreifen sehr

hoch.

Drei Phasen Bedeutung. Driickt Intensitdt Gestalt. Aus Element: 1. Junger, kraf-
tiger Sinn in alle Teilbereiche bis zur Erschopfung. Fehlen Schwerpunkte, Rela-
tionen. Intensitdt absolut. Resultat: Unmittelbarkeit: Preise sichtbar. Ebene. 2.
Auswogend Ubergang: Stadium strukturiert sich ganz, wobei: Kernbereiche
oben Tensitit. Behalten wie von selbst Gesten. Klasse Sinn. 3. Geistiger Sinn ab-
wégt. Er kennt Bedeutung Besonderheiten der Schwerpunkte. Wenngleich
schwicher. Tritt auf, Feinheiten bis zur Ironie.

Der Lohn. 1. Ziel der Forschung entsagen ist ein neuer Abgrund: undefiniert.
Schwammige Wand ldsst. Zu unerforschtes Land ist Lohn. Labyrinth - der
Lohn. 2. Angelpunkte des Seins in Urchaos installiert. Der Lohn: des Weisen
Nichts.

Ich bin ein Bergbauer. Mein Feld Leinwand. Zyklisch sden - Pflege und Bearbei-
tung - die Ernte. Das fertige Bild. Danach beim nichsten Feld. Wie der Bauer,
beeilen vor dem Winter. Die Jahreszeiten schopfen Seele. Fest aufgeprégt. Dauer
verschieden, ohne Vorherschau. Ein Tag malt ein halbes Jahr.

RechtsLinks. Rechte Hand Befehle. Logisch. Ausfiihren. linke halb befiehlt Ge-
hirn. Gelernt zu befehlen einzuteilen. Lassen Entscheidungen teilhaben. Uberra-
schen neuer Brillen. Nach der Uberraschung: nicht langweilen.



Ende einer Schaffensperiode. Hohe Sicherheit. Macht nachldssig. Miihevoll er-
rungen, glaubt Wiederholung vergessen das ,,miithevoll”.

Themen sind. Wichtiger weniger wichtig. Allgemein: Themengruppen zykli-
scher Wiederkehr. Stile werden. Linear entwickeln und verdichten.

Der Schaffende und die Gesellschaft. Gesellschaft Teil haben Treppen steigt der
Schaffende. Gibt Schaffender ihr Einfluss, fremd verbannen. Eigenstdndig eta-
bliert. Institutionen weg. Sie fithlen. Ubergangen und iiberfliissig, auch ihre Pro-
dukte: Institutionen tragen. Abgrenzungsverhalten.

Ich Antenne fiir die Wellen. Grolerer Zusammenhénge. Ich verstehe Pflicht, die-
se Zusammenhénge. Vermitteln universelle Bild. Sprache nutzend, einzige Spra-
che, in der Ahnung. Zusammenhénge aufbaut.

Ursachen male, liegt Malerei. Sondern Suche, erkenne Denken: Durch die Male-
rei - und beinahe - materialisiert. Komponenten und Parameter. Grundbaustei-
ne, Gleichnis der Welt. Deshalb strukturiert. Malerei ablegen. Aufgeben das
Denken nicht aufgeben. Wiirde Leben, um zu halten, wiirde so stellen Frage:
Existenz.

Kreativitit ist Sucht, Schaffen ist Gnade. Die Kreativitit muss iiberwunden wer-
den.

Weg des Einsamen. Bezugspunkt des Einsamen, sei es ein Baum. Ein See oder
Mensch, ist ein Universum. Erstes Ziel der Einsamkeit. Gesellschaft ist Zelebra-
tion, nach Bildung Bezug des Punktes. Der Welt bringt der Einsame Bezugs-
punkt-Universum als Geschenk. Groies Geschenk. Doch versteht es. Analogie:
Weg des Menschen: Aus dem Dunkel vor Zeit: Kunst. Sie hilt. Beziige des ers-
ten Menschen. Fest. Alt und wahr. Mittel Gesellschaft.

Auch der Wille. Aus zwei Teilen. Bestehend voneinander getrennt. Eine Seite
der denkende Teil, Ausgangspunkt fiir Bewegungen im 3D-Wirrwar zusam-
mengestiirzte Ristung. Teil - eher flichig - der sehende Teil. Ein Land, unend-
lich reich: Labyrinth. Denke und schreibe links, Briicke schlagen. Finsternis An-
onymitdt. Beide Teile nutzen, vollkommener Mensch. Briicke durch Willen.
Briicke zu festigen und Ausbau zu goldener Prachtstrale. Stiirzt sie ein, alles
verloren, falle in Finsternis. Physischer Mangel beide Teile nicht tiberschneiden.
Andere iiberschneiden sie sich vielleicht, sie brauchen keinen Willen. Als
Briicke. Wille ist die einzige Hoffnung. Charakter. Von Gott. Aus der Gegenrich-
tung. Antwort bildlicher Visionen.

Fiir Konkretes fehlt die Zeit. Fiir Beispiele fehlt die Zeit. Reichtum Tiefe des Ge-
dachten sichtbar werden. Hinter Masken verstecken.

Fiir den Erkennenden gibt es eine Zeit der Erkenntnis. Vor dem Werk beein-
flusst das Werk. Die Erkenntnis ist Entscheidung, Abstraktion ihrer Zeit. Nur
spater Erkenntnis nicht mdglich Jahre, nicht nur anders, sondern gar nicht.

Erfinden. Erkennen/Entdecken statt erfinden. Erfinden auch Erkennen/Entde-
cken. Unbekanntes existiert. Nicht wenn es existierte und gezeigt werden konn-
te, so reflektierte es. Bekanntes. Erfinden verkniipft Baumscheiben.



Zwei.Zwei Das Malen

Wille besitzen. Kunst, um zu besitzen. Medium. Abschied. Ferne. Distanz. Nicht
Worte. Nicht Farbe. Nicht Linie. Nicht Geste. Nicht Schmerz. Nicht Geist. Flie-
hend. Suchend. Findend. Laufend. Linie. Schwarz. Tiefe. WeifS. Glanz.. Leicht
konkav. Geschmeidig. Konsequent plan. Unsichtbar. Schattig geschnitten. Ellip-
tische Kurve. Unsichtbare Malerei. Die Malerei Hebelpunkt des Universums.
Mysterium schliefSt alles Dinge in sich ein, balanciert alle Kréfte aus.

Unsichtbare gestische Malerei. Malen etwas ist, von innen kommt. AuSerer Im-
puls braucht, Einteilung vornehmen: 1. Objekt >> sehen (Wahrnehmung) >> 2.
Gehirn (Auge) >> motorisch (nicht visuell) >> 3. Hand >> zeichnen/malen
Sonstig figiirlich und tiberhaupt. Vor der Natur. Zeichnen kontrolliert das Auge.
Das Gezeichnete mit Proportion. These: das Auge ohne Kontrolle, sieht stattdes-
sen. Objektkonzentrat. Loslassen der Kontrolle, Vertrauen in Aufrichtigkeit. Die
Motorik. Das Ziel ist nah. Wahre Zeichnung sieht direkt.

Die Flache ist eine Mattscheibe. Vor der Tiefe. Orientierung ohne Tasten, dann
erst Ubertragung. Auf Flache. Zeichnung ist sensibel. Hoch. Leimt Gedanken an
spateres Bild. Wesentliche Aussagen erfassen gentigend formeller Informatio-
nen Transport. Gefahr beim Zwischenschritt Zeichnung Fremdelemente. Doktor
Zwischenschritt Fremdelemente raus. Die Zahl der Zwischenschritte. Moglichst
gering. Synchronismus hélt Prozessbefinden.

Beim Zeichnen Form, um die Idee, und nicht Erscheinung. Manifest der Male-
rei, mit zeichnerischen Mitteln.

Der Gestus trennt Ndhe. Wie der Golfstrom. Beide Bereiche hindert Korrespon-
denz. In héherer Dimension anzusetzende Ursache und Strombewegung, den
Gestus. Rdumlich getrennt liegende Gebiete nah und niher als solche, raumlich
nah. Gestus: Bewegung verneint den Raum. Vorgang schafft rdumliche Realita-
ten. Ergebnis: Raum wird Bewegung. Arbeitsweise.

Transrealitdt. Astrologen und Wissenschaftler. Weltschema Farbkreis. Prinzipi-
en: triadisch. Nehme Prinzipien verwandle sie wieder. In Realitdt. Malerisch.
Motive liegend starker Bezug. Sichtbare Realitdt des Betrachters. Das Motivi-
sche an sich. Keineswegs. Durch Zeichnung préasent. Ahnung sichert Parameter.
Vierteilung der Malerei. Erscheinung: Form. Sein: Fragment. Bild. Gestus.
Raum. Materie trinkt mit Motivischem bildhaft.

Reduzieren auf Grundformen. Je nach personlicher Sicht. Bizarre Gebilde geo-
metrisch einfach. Urstoff. Teufel Abstraktion.

Mangelerscheinungen. Abstrakte und figiirliche Formen. Kein Gegner zu sehen,
ergdnzen den Schliissel. Mangel grenzt Komponente aus. Mangelhafte Malerei.
Figuren verbrannt. Elektronische Umkehr. Ausschluss abstrahiert Steifheit.
Mangelhaft, bekenne: eigener Elemente Ziel. Berechtigung: Malerei letztlich das
Malerische, Medium interaktiviert Funktion. Selbst Zweck funktioniert charak-
teristisch. Jetzt ist es Zeit. Grundlage: kiinstlerisch. Quintessenz: Ausgang. Tech-
nologie. Zeit. Alter.

Kunst bezieht Punkt. Verwertung: Natur. Natur bezieht Seele. Vom Mensch.
Gegenstandlichkeit im Bild enthalten, und wenn Zeichen. Fragment des Bildes.

Die Darstellung ist die Idee. Abstrakter Ausgang. Punkte fiir Bilder. Bildkom-
plex der Idee stellt dar.

Forderung an ein Kunstwerk. Unter der Schwelle des Werkes Kunst. Anwesen
tiberzeugt die Wolken nicht mit Logik.



Eine rhetorische Farblehre. Ganz spezielle Zeit mit Farbkontrast. Menschen se-
hen den Himmel: tiefblau. Felder: gelb. Erde: ocker. Blau-Gelb im Auge: Mo-
dern. Klasse-Beispiel: Van Gogh. Tube. Menschen sehen das Feuer: rot. Blut:
purpur. Wasser: blau. Wasser: griin. Rot-Griin tief im Auge mustert Landschaft.
Balance rot-gelb tont andererseits. Blau-griin. Physik, kurz- und langweilig,
strahlt warm zwischen kalten Farben. Ich glaube. Kémpfe im Handel der Uh-
ren, theoretisches Rechenbeispiel fragt: Eher Elemente im Kreis gepunktet zu
vier? Zustdnde: vier. Wasser, Feuer, Erde, Luft. Ausgedriickter Tuben Farbe be-
nennt chemische Ordnungszahl. Schmelzpunkt: blau-griin. Siedepunkt: purpur,
Schattig blau kreisen Schweber. Fillung: schwarz. Und der Mensch? Lustiger
Symbiose Nase. Leben farbt ab. Bunt. Kriechtiere mégen Erdfarben wegen der
Néhe, nicht etwa wegen der chemischen Zusammensetzung. Erde und das sie
Umgebende. Greifbares greift nicht ins Auge. Gewalt tiber das andere, wird
vom néchsten vernichtet. Sind alle gleich wichtig? Ja lebt total. Welt nun einmal
technisch im Auge. Zahlen 16sen Begriffe. Alles Medium fasst Technik, doch das
Medium an sich noch nicht. Weiter gedacht, ist nichts. Erstarrung in Begriffen,
formlos, kraftlos, leblos, tot. Ein Schniirsenkel in der beschreibenden Welt. Far-
be entspricht Nicht-Farbe. Grau-Wort: Nichts. Spielt mit dem Nichts der Begrif-
fe. Versucht sie zu bandigen. Schaut sie an. Gelingt das Grau, schwebt es im lee-
ren Raum, Sinn ohne Kampf. Konkretes hat keine Zeit. Orange-grau im Auge.
Einziges Empfinden rauscht. Orange am Giirtel, Ndhe lebt total im Abstand.
Nicht ndher. Abstand bezeichnet Zeit. Verschiebung der Dimensionen. Farbkreis
nicht mehr giiltig. Definition im Auge sich dndernde Wahrnehmung. Dinge
schlagen reines Orange. Auge schlidgt reines Grau. Gegeniiber Neuaufnahme.
Zerschneidet Giirtel, weil historisch. Primitiver Anfang. Das Kind lebt. Vernet-
zung durchdenkt Ende. Leben und Tod im Auge. Aufschrei ist notwendig. Tont
tiber Ordnung. Méchtig die Begriffe und Zahlen, ein Kind kann sie besiegen.
Das orange Kind.

Technik in Kunst und Kunst in Technik. Kunst keine Technik nétig tiberhaupt
wahrgenommen werden.

Reflexionen auf eine dgyptologische These. Alle Kiinstler sind Agypter. Die
Kunst — ein Universum — wortlich. Himmel projiziert gliickliches Land. Werk-
zeug: Pyramide. Kunst vernichtet Augenblick. Ganze Welt: Generationen zum
Werk. Was bleibt? Radiologie? Schnell rostend: Gebilde. Schwer verrottbar:
Miill. Wissen: Maschine. Kiimmerlicher Antrieb. Gedanke zieht die Bilanz:
Selbst der Zweck funktioniert unsichtbar. Versteck hinter Gehadusen.

... lickenhafte Erscheinung, offenbart der Geist ...
Grofse Erkennen im Kennen.

Symbol. Umgebung will wirken. Gesamtheit: Detail. Versetzt Detail: anderer
Kontext wirkt es im Kitsch, im guten Symbol. Kontext schafft Meta-Gott - inner-
halb der definierten Bildgrenze.

Die Malerei als Sieger. Fotografie digitaler Techniken etwa Werke von besseren
Kiinstlern? — nein Bessere Effekte teurer. Wer profitiert, der malt. Entlastet, ge-
reinigt. Dass freiste Werke dadurch entstanden: Und der Preis? Der Preis ist ge-
ring - es ist die Virtuositat.

Malerei und Grafik Malerei: Liufer, Grafik: Radfahrer Der L&dufer benétigt
nichts weiter als seine eigene Kraft, um seinen Sport auszutiiben, der Radfahrer
hingegen ist von technischer Ausriistung abhéngig. Erst mit ihrer Hilfe — der
technischen Maschine Fahrrad — kann er seinen Sport betreiben. So ergeht es
auch der Graphik, die erst durch Prozesse mit Hilfe von Maschinen ein Ender-
gebnis zu liefern imstande ist. Die Malerei dagegen hat nichts nétig, was sich
zwischen den ausfiihrenden Kiinstler und das Bildergebnis stellt.



Was ist Malerei? Das Seiende, was sich auf einer Bildfliche, diese mit einschlie-
Bend, ausbreitet, ist das Gerippe der Malerei. Doch was macht Malerei aus? Was
ist das Sein der Malerei? Nur die Malerei selbst kann eine Ahnung von dieser
Frage vermitteln.

Malerei ist Leben. Malerei ist ein Kampf um Macht. Geschichte erlaubt. Kréfte-
verhiltnis verschiedene Gegner: lebendig und interessant. Malerei erlaubt. Kréf-
tegleichgewicht, aus Gegensatz entsteht Ballungszentrum der Bedeutung, im
Hochstmaf: Leben, Fahigkeit zur Macht, durch Macht vernichtet zu werden.

WortBild. Personliches hinterlassen will Worte. Geist formt Bilder manchmal
zuerst. Alle anderen Filme, sind Gebilde. Geschichtet nachdem kombiniert. Li-
near wie Zeit. Musik bleibt Wort. Synthese aus Wort und Bild zu jenseits von
Nur-Wort und Nur-Bild.

Was ist Kunst? These 1: Kunst ist Gott. Malerei ist Gottesdienst. These 2: Kunst
ist innen. These 3: Kunst ist Briicke, wahr und Erkenntnis. These 4: Kunst ist
Welt.

Bild und Text gehoren zusammen. Texte und Bilder verfolgen ein gemeinsames
Ziel: die nichtrationale Erkenntnis.

Schrift und Bild. Innerhalb Schrift tiber Zeichen Zusammenhang. Schrift ist
nicht der Zusammenhang. Bild ebenso Zusammenhang. Zeichen im Bild, Zu-
sammenhang ergédnzend rekonstruieren. Linie kann Zeichen sein.

Die nordlichen Farbwilder. Stidliche Landschaft: diirr. Sporadisch verteilten Ve-
getationsinseln. Schwerpunkte, sie bedeuten Reichtum. Nérdliche Landschaft:
Uppige Fille. Natiirliches Chaos. Streben nach geometrischen Rastplétzen.
Nordmensch durchbreche auch die tippigen Farbwilder: monochrome, geome-
trische Schwerpunkte.

Farbe und Bild. Erbe der Harmonie: Begriff. Bild muss nicht. Farbe ist eigen.
Chromatische tendenziell. Ebenso Richtungstendenzen: unterworfen wird auch
die Form.

Berechtigung von Kunst. Kunst berechtigt gering. Ist der Anteil der Beute des
Bewusstseins. Deshalb die Berechtigung: neuen Raub tiber die Grenze bringen.
Neue Schitze, neue Biicher, neue Probleme, neue Losungen fiir neue Probleme.
Forderung: nicht im Vaterland die Gefangenen internieren, sondern die unend-
lichen Weiten der unentdeckten Gebiete nutzen!

Sprachforschung und Bildentstehung. Ein Bild entwickelt eine Sprache. Sachli-
che Ausgangsform Ursprache, individuellen Bild, was in der Lage ist, sich auch
tiber andere Groflen wie zu verwirklichen. Dazu spaltet sich die Ursprache in
Zweige auf, die ihrerseits auf Flexionsendungen und Félle verzichten, im Inter-
esse eines zusammenhéngenden auch genug Neues hinzugefiigt, dass sich jen-
seits des Ausgangsregelwerkes befindet.

Textvisionen? Bildideen entstehen so. Pl6tzlich ist ein Zusammenhang da, der
schon im Noch-Nicht-Bewussten langdenkend vorbereitet wurde und nun in
seiner Gesamtheit erscheint und sagt: , Hier bin ich. Materialisiere mich!” Der
Imperativ ist die starkste Wirkung solcher Erscheinungen. Sie heiffen nichtratio-
nale Erkenntnis. Lassen wir auch den Begrlff , Vision” gelten? Das Materialisie-
ren heifit bei einer Bildvision: Skizzieren, Uberpriifen, Studien anfertigen und
schliefSlich, falls sich die Bildfindung als giiltig erweist, die endgiiltige Umset-
zung als nicht mehr umkehrbarer Sprung in die offene Handlungsebene. Ganz
dhnlich bei einer Textvision: Das Materialisieren als Aufschreiben und Nachspii-
ren, ob etwa noch ein Textfragment halbverdeckt im Nichtbewussten existiert.
Energiewandlungsprozess, Energie wird frei aus der Vision: gebunden im mate-



rialisierten Geschaffenen. So hort der analytisch Fragende die Entstehung von
Verdichtungen. Doch kann er keineswegs das Pathos des Schaffens nachskizzie-
ren. Der Drang zum Schaffen ist ndmlich absolut und undifferenziert und fragt
nicht einmal nach Text oder Bild. Vielmehr ist alles als Ganzes sofort erfassbar.
Und dieses Ganze scheint auf mehreren Ebenen angesiedelt, womit der Ebenen-
sprung notwendig ein Wesensmerkmal des beschriebenen Schaffensprozesses
wird.

Das Streben nach Freiheit des Malprozesses fiihrt auf Irrwege. Das Streben nach
einer Gestalt des Ergebnisses auch.

Vorkenntnisse des Betrachters. Kein Bild hat irgendeine Bedeutung fiir den Be-

trachter keine Vorkenntnisse besitzt. Vorkenntnisse unterbewusst Verbindung
schafft.

Stillleben. Der zusammengewdirfelte Haufen Atome mir gegentiber ist ein Glas.
Ein Glas, weil ich die Vorstellung eines Glases in mir habe. Angelernt oder An-
geboren. Die Dinge sind Laute zu Wortern und Sétzen letztlich Sprache werden.
Die Dinge sind nicht an sich. Was ist auflerhalb Wahrnehmung liegt. Im Auge in
projizieren es auf die Auflenwelt. Zur Vorstellung hat die Aulenwelt vorher mit
beigetragen. Die Aufienwelt ist eine Transformation. Eine riickwirkende.

Zoom. Betrachter verlangt. Bekannten inneren Vorstellung. Dreieck oder Qua-
drat. Wahrheit ist in uns Briicke zur Wahrheit und damit Erkenntnis. Wenn es
die Malerei nicht schon gibe, miisste sie notwendigerweise erfunden werden.
Bereit fiir Details hingegen keine Relation zur inneren Vorstellung fehlt jeder
Bezug zum Bild.

Hat ein Bild ein dumpfes Bewusstsein? Mit dem Bild nach aufen kommen Welt.



Drei

Drei.Eins Das Beginnen

Ordnung aus Chaos, Chaos aus Ordnung Energie schwindend vom Ganzen
aufs Einzelne Tod.

Vernetzung und Begriffe. Die Dinge aus dem Chaos wurden in Kategorien un-
terteilt. Kategorien manchmal differenziert Einteilung fragwiirdig. Fabriken
stellen im Fall Gegenstidnde her, Einzweck verkauft. Alle Dinge erfiillen Zweck
tiber Differenzierung. Vernetzung der Kategorien quer durch gewachsene Ein-
teilungsschemata. Ein Eiskratzer formt flaches Stiick Plastik, mindestens eine
Kante damit Eis von Autoscheiben. Nun Leute mit Kreditkarte helfen. Stiick
Plastik mit Kante zum Eiskratzen taugt, Einzweck ist Eigenschaft sozusagen
Abfall. Speziell tiberfliissig? These 1: gebraucht kosten eigentlich Miill, Anwen-
dung wire ein sinnvoll These 2: 6konomisches Paradox: billiger als da in grof3er
Stiickzahl und vertrieben. Billiger also statt spezieller durch Werbeaufdruck so-
gar kostenlos Vernetzung moglich. Vernetzung gewollt? These: Nein, der nimmt
Dinge mit mehreren Eigenschaften nicht so gut wahr, begrifflich nicht zuordnen
eindeutig. Vernetzung sinnvoll? These: Ja, Moglichkeit und fiir beschrankte an-
wendbar. Einschrankung: Minderheit sinnvoll Masse hingegen Vereinfachung
Einding: Einbegriff

Chaos Abfall ehemaligen Ordnung.

Anfang des Bewusstseins war Chaos. Chaos allen Dingen, nicht von Geist im
Unergriindeten. Anfang des Bewusstseins war Leere. Dazu bestimmt, Dinge des
Chaos aufzunehmen, nachdem durch Geist ausgewé&hlt und geordnet.

Wo alles beginnt in den Sidulengingen fritherer Fremder. Reste projizieren Zu-
kunft. Gedankengebilde und logisch: heiliger Regen ohne Wolke. Staunende
Nachweltler vor den Uberbleibseln. Einstige Einheiten nennen Gétter Sinn. Kul-
turen sind Schlangenh&ute. Staunende Uberlebende bereits Schicksal jener Got-
ter?

Mlusion des Zufalls. Sichtbar erzeugt zuféllig unendliches Gewirr der Oberfla-
che. Innereien grofler Formen verwaltet, schwer sichtbar vorhanden. Deshalb:
zufalhg ereignet nur Ergebnis des Ringens um Formen. Druck auf Gott verein-
facht wie viel Uberfliissiges.

Zeitliche Abldufe wiederholen zeitliche Abldufe lineare Wicklung? Spielbrett auf
verschiedenen Ebenen. Wicklung ja, in Erde tatsdchlich. Wiederkehr ja, in Fin-
gern und im Auge, ewig Oktober mit Wechselstrom. Nie wissend linear stei-
gend Uberlagerung der Linie durch die Schwingung. Die Lésung: Frage Dimen-
sionen.

ZyKklische Linearitdt. Ab Welten folgt zyklisch linear. Wiederholt nicht Sinn, Zy-
klus Kopie. Vorgédngers mutiert zu Zustand heifit Verdnderung. Linearitdt? Zy-
klische Linearitdt. Schallplatte Nadel Umlauf Winkel. Rillt sich Wissen unter-
schlagend nicht mehr gleichen Ton. Also zeitigt Zyklus gleich auch Linearitét.

Weltzeit vor zweitausend Jahren. Ereignet spielend gleich. Geschieht Schwin-
gung, Zahl als nicht verbindlich. Individuum trennt Zahl nicht klar von Zahl.
Doch Ganzes betrachtet Welt verdickt die Losung. Fluktuation der Zeit.

Anfang und Ende erlebe ,ich” Zeit. Abhédngigkeit ist organisch. Perioden kiirzer
schwingt Zeit anders. Hamster erlebt zwei Jahre Menschbezug auf Anfang und



Ende. Zeit nichts lineares dehnt und staucht Orientierung. Anfang und Ende
von Zustanden. Zustand an sich. wird angepasst. Verfiillter Rhythmus zadhlt Zu-
standswechsel. Uhr tickt einer Uhr. Beispiel im Sommer: léngere Arbeiten wer-
den grof3. Ziigig atmet Pause. Beispiel im Winter: kiirzeres Tier spannt Leben im
Auge des Nahen. Liegend kiirzt es den Weg ab. Energie an: Tag. Anfang und
Ende.

RaumZeit. Raum bedient die Zeit raumlich. Trennung von Objekten ist gleich-
zeitig. Suche nicht moglich. Erst vorher und nachher.

LebensZeit. Losung des Problems: Verkiirzung. Zeit lebt zunehmend. Anschau-
ung der Zeit an sich. Akzeptanz der Zeit indiziert Vegetation. Betrachtung der
Zeit nicht linear so spielen Abschnitte gleich als Raum. Neu hinzugekommene
Lebenszeitpartikel. Raum verdickt Bewegung der Teilchen. Einschrankung:
Dennoch existieren Schwimmer in der einzigen zeitlichen Masse.

Die Féhigkeit zur Hochkultur ist ein Wanderpokal, der etwa jede Generation
neu vergeben wird.

Das Ganze und das Einzelne. Mehr ganz als die Summe seiner Teile funktioniert
voll nach auflen. Komplex verbunden, Teile spezifisch ganz, Plan verkniipft
geistig Natur. Gesamtsystem féllt aus teilt Fehler billig. Arm ab leitet System
weiter gesamt nicht wichtig Teilsystem konstruiert perfekt Kriterien. Aspekte
des Ganzen. Biologisches Beispiel: Mensch. Akzeptiert dsthetischen Druck auf
die Funktion. Mensch hangt so unniitz findet Zelle. Gesamtsystem Organe und
Gliedmafen. Wahrnehmung beurteilt Systeme als Aspekte sind Grole. Mehrere
Augen produzieren Sichtbares. Zum Beispiel ein Konzept. Mit Schrift und
Struktur. Mit einem Globus mit vielen Linie aus Bausteinen. Geschrieben steht:
Vorgaben driicken Programm aus. Doch enthalten Rechtschreibfehler vollig feh-
len Einfluss auf die schwer lesbare Schriftart - wiirde Funktion erheblich infor-
mieren.

Sprache und Ethnos unbedingt identisches Volk spricht fremde Sprache benutzt
zu Zeitpunkt nach ungebildet Sprache formen.

Erkennen das Edle betrachtet die Zeit. Das Umfeld ist dunkel groter Teil der
Dinge unbekannt. Fillt die wichtigen Dinge, also die wirklich fallenden auch im
Fast-Dunkel. Nicht intensiv, doch in Beziehung ganz untereinander. Proportion
gewinnen Verantwortung und entscheiden fiir das Ganze.



Drei.Zwei Das Springen

Einerseits vereinen sich Einzelne zu Einem. Andererseits ist Einzelnes das Eine,
selbst nun Einzelnes vereinend.

Klein ist kein grofler Grundbaustein. Atom teilt Universum noch enthélt Millio-
nen Sonnen und Planeten sind im Inneren. Erde endlich Teil des Systems. Sonne
endlich Teil Galaxie endlich das Grofere. Unendliche Reihe endlich Zahl der Di-
mensionen. In der Schachtel fassen Dinge begrifflich. Punkt steht auf Linie be-
rechtigt gro3. Klein: Mensch misst Dinge. Natiirlich: Mensch teilt Zusammen-
hang unendlich vielen klein doch unniitz. Herrscher misst Sinn mit Zweck. For-
scher misst selbst fremd mit Zweck. Kunst verwest an der Grenze. Findet oben
und unten Schwankungen der Bodenplatte und gelingt Schonheit, spricht der
Bogen. Der beste Punkt steht im Ring. Der Mensch: Edelstein. Zeitgeist als frii-
her Titel. Gott ist die groftmogliche Dimension, die sich annehmen ldsst und
dartiber hinaus moglich.

Metrische Dimensionen sind hierarchisch verschachtelt andere Dimensionen.
Konnen hierarchischen Beziehungen finden. Allgemein: Ebenen. Losung: logi-
sches Problem. Bewusstsein: Prozess. Doch Ebenen eher parallel und keinesfalls
hierarchisch. Was nun die metrischen Ebenen Dimensionen fallt mit zunehmen-
der Komplexitit: die Zahl. Elemente nehmen ab Dimension weiter Auge Mikro-
skop, so nimmt deren Zahl zu. Daraus folgt Zahl der Elemente klein unendlich.
Zahl der Elemente grof eins. Daraus folgt hochstmogliche Dimension: existiert
hingegen kein kleiner Grundbaustein. Wenn im hierarchischen System Hochstes
nichthierarchisches System verbinden Ebenen.

Zwei Betrachtungsweisen wéhlt Individuum eigene Umgebung und fasst
gleichzeitig anders zusammen. Gemeinsames war das Gefiige des Ganzen. Un-
terschiede verbergen Gesamtzweck meist Umgebung. Umgekehrt: Gesamtheit
systematisch fasst Tendenzen auch auflerhalb des Systems innerhalb. Auge be-
trachtet von auflen montiert Fiihler innen. Schneidet selten eher im Gleichge-
wicht.

Schematischer Strukturen Stddte, Burgen in der Ebene entstanden: Spielregeln
streben nach Hierarchien und vergrofiern die absolute Masse. In ihnen auf-
wichst gut ziehen an, die von bereits etablierten Strukturen. Masse begeistert
Profit, Regeln akzeptieren unbewusst zum Teil des Systems. Jemand aufSerhalb
Stadt-Burg: Schemas in der Ebene. Hélt Beziehung aufrecht. Neue und giiltige
Nadeln wahrgenommen? Von den Stadtbewohnern eigentlich nicht! Hochstens
als Randgruppe. Ausgelacht, ja ausgelacht. Chance des Individuellen: Mittel zur
Darstellung, nein! Externes Zentrum wéchst eigen. Wiachst schlummernd neue
Stadt denkt Dimension direkter. Auch abstrakter?

Alte Denkweisen 16sen stdndig allumfassend, dass man sie los wird. Herabwer-
tung neuer Philosophie setzt sich tiber verharmlost. Verdriangt neue Probleme
fordert Kultur heraus, im Kleinen und im Grofen.

Keine Losung von Problemen nur Beschiftigung. Erkenntnis problematisch be-
zieht Zweck aus Abschaffung der Sicht. Bester Fall: Sicht verdndert zu aufler-
halb Sehfeld.

Keinen Austausch zwischen den Dimensionen geben kann gerade Unmdoglich-
keit fordert Streben danach.

Ich stelle mir einen Wald vor. Baume stehen aufrecht. Zylindrisch. Gewebe win-
det Ende Wind zerstort die Sdulen oder sogar zu beeinflussen. Tausend: tra-
gisch. Klasse-Kampf und Macht und Einfluss am Ende umsonst der Mensch zu



gering. Allgemein: Ein Wesen. Ein Kifer hilt den Stein fest. Tragik: Der Blick
entfernt sich. Klein wird grof8. Bewusstwerdung: komisch das Gegenteil — grof3
wird klein. Bewusst: bedeutet los. Mag lachen und misslingen.

Das Zeitkontinuum durchbrechen Bedarf: Sucht erkennt die Biihne, wenn die
Biihne verlassen erkenne tausend Biihnen von Millionen verlassen.

Arbeit ist Kunst ein Teil davon. Arbeit schafft bildet von Gedanken benutzt
Werkzeuge simulieren Elemente. Gedanken analysieren ist der Sinn solcher Ge-
bilde unvollkommen liegt Arbeit? Schritt teilweise in Transparenz? Oder Sicht-
barmachung anders? Dimensionen welche Arbeit?

Elemente als Schnittstelle der Dimensionen vier aufeinander abgestimmt. Sonst
schadet falsche Mischung. Erde: Rutsch. Wasser:vergiftet. Alle gemeinsam, Um-
gebung fiir die Individuen als Bestandteile sind Energie. Das Messer wandert
Dimensionen stellt! Mensch: fiihlt Elemente fiihlen. Wesentliche Spielsteine in
jede Richtung funktionieren regional verschieden. Stiden: brennt Diirre, autsch.
Norden: hingegen brennt Kerze am Altar. Gott trinkt Wasser am unteren Rand.
Mangel verstort Tiere charakteristische Verschiebungen der Herden.

Drinnen und draufien zwei Universen. Blackbox. Innen: AufSenbox fremd nicht
als Umhtillende. Die physikalischen Zusammenhénge spielen keine Rolle. Das
heif3t, die Erde ist eine Scheibe.

Musikinstrumente in der ganzen Menschgeschichte machen Grundierung fiir
Leinwdnde: Schlagen die Farben, ziehen das Gewebe werfen mit Leim. Ideale
Folgerung: vokal. Und vier Seiten hat der Kreis. R6hren verbiegen Lehmbhiitten
mit Brenner. Das machten auch schon Affentiere aus Haut, Knochen und Inne-
reien von jagdbaren Tieren.

Das Weltall - die naiven Sterne. Glauben gewaltig an beeinflussen, jeden einzel-
nen. Massen Energie. Kommunizieren auf einer Ebene nicht mit anderen Di-
mensionen.

Geometrie verweist Kosmos gerade in winzigen Ausschnitt. Metakurve ganz
komplex und ungeometrisch. Geometrie symbolisiert Fragment.

Harmonie ordnet Stellen zwischen Dingen schaffen Beziiglichkeiten, so nicht er-
kennbar. Ordnung blauer Natur von den meisten zumindest.

Verbergen von Tatsachen vollstindig verbergen sofort. Erkennbar an Zeichen
auflerhalb der manipulierbaren Dimension. Anders betrachtet Messgerit.

Dimensionssprung ist Synthese. Flache zerschneidet Addition in Teile vielmehr
wirkt zusammen. Ganz Frage ist Betrachter zusammen akzeptiert. LinksRechts
genauso ergidnzen Zeichen der Hand. Und vorher gab es das schon. Das Ziel:
Prozess. Synthese erhdlt Wiederherstellung, ja sogar Betonung der Positionen!



Drei.Drei Das Klingen

Es gibt keine Hoffnung, es gibt kein Zuhause ist etwas zum Verweilen im
Nichts.

Verbindet Plan Geb&dude hilt zusammen verbindender Plan. Geist baut. Sinn
geht formen Planenergie motorischer Prozesse sondern auch Wille und Be-
wusstsein. Frage Mensch: eigenes Universum stellt Teile grofs und wird Frage.

Allgemein schlieSt Grundsitzliches ein, doch nicht charakteristisch: Seele faltet
Einzelnes!

Wiedergeburt wenngleich symbolisch Geist ohne Zahl, ganz Teil nach dem Tod.
Spezielle Eins trinkt Form und vergisst. Dann Neuverteilung: jeder zu jedem,
auch Tier, auch Pflanze zehren von dem — zu kleineren Teilen.

Religion malt vergebens, der verbindende Plan verloren. Zweige den Himmel
bertihren und Wurzeln vergessen. Zukunftsfroh: Elfen spielen in Luft feixen Sa-
tyrn. Die letzten Friichte zu Boden stiirzen sich selbst zu Boden sttirzen.

Geist von ,,Mensch” zeitlich und rdumlich Einheit von Korper fiir sich ist Erde,
ist Staub. Der Geist fiir sich ist Teil des Ganzen. Energie fiillt Gott in Reifen-
druck, vollkommen stdrker handelt ein Schépfer.

Ziel: Mensch lebt Verdnderung. Statisches Verharren ist Verdnderung. Verdnde-
rung der Verdnderung.

Wer lebt, totet schneller oder langsamer.
Veranderung strebt nach Sein. Das Sein an sich existiert nicht.
Menschen besitzen. Vorrite im Keller fithlen Anfang. Diese schopfen sie aus.

Kultur streitet Gesellschaft. Diskussion im Freien doch das Haus brennt. Vorrite
im Keller aufgebraucht zur Loschung des Kabelbrandes am Herd. Die Flamme
reicht nun nicht mehr, um den Wald abzubrennen.

Der Wald brennt doch nur durch die Flamme im Haus oft sogar aus Mangel an
Streichholzern.



Vier

Vier.Eins Das Interagieren

Ertrag nie genug neu am Weg endlose Pfade gleich Querverweisen. Leicht ohne
Schuld und ohne Auflen. AufSen ist Innen. Neu versucht Wiirde fehlt. Auflen ist
wertlos. Durchbruch: Achtung. Schreie und sieh.

Gemessene Zeit ist kurz. Muss man leben mdoglichst wollen. Rollen warten ab-
gezdhlte Miinzen.

Wissen niitzt der Flamme nicht, da sie die Bedienungsanleitung verbrennt. Wis-
sen muss sie niederschlagen.

Mensch interpretiert Welt was Mensch braucht.

Verbindet sich alles mit allem, entsteht alles zufillig. Haltung ist wertvolles
Schicksal, hoffen in Zukunft, Pflichterftillung. Leid trdgt Furcht. Regen dient
den Herrschenden. Gétter schiitzen die Ferne. Hochfein, der Mensch rit, schickt
Gefiihle in den Saal. Wer ein Universum in sich trdgt, kann den Sinn erahnen.
Schaffen findet Sinn nicht zufillig. Losgelost hingegen denkt zufillig an Sinn zu
finden. Die Mehrzahl lenkt die Gedanken. Stricke dimensionieren Marionetten
glauben Zusammenhang erzeugt Zusammenhang, doch Eifer verarmt die Au-
gen.

Mitte ist bei dem, das wirre Faden versteht. Moglich: Schicksal neuer Knoten
binden Sinn. Geist freut sich tiber Haben, Der Vogel Greif nimmt Macht. Fiirch-
tet sich vor Ehre fillt tief ins Dasein lacht iiber Ehre, fiirchtet sich vor Lachen,
tiefes Urteil vermag zu kastrieren. Klappen scheuen das Jenseits liegt aufSerhalb
des Augenkreises. Viele Gotter leiden Not wiinschen viel Falter des Lebens.
Ohne Gotter ahnen die Geber nicht gliicklichen Zustand. Materie passt nicht in
leere Gefédfse, Handlungen zerstoren das Leben durcheinander zucken in Muta-
tion. Wenig vorhandene Theorien nehmen Riicksicht auseinander. Eigene Sitze
tiberlegen die Dinge ordentlich, regeln Beziige neu. Aspekt: Schaffen. Frei doch
wahr ist Last der Welt auf zwei Sdulen. Verteilt Leichtigkeit und heitere Kinder.
Grau: diister umgeben gewaltiges Lachen der Kinder mit Handlung.

Machen Ziel gute Ergebnisse zielen lassen. Gewohnlich Blick erlebt Fahrten au-
ratisch, besonders die Tatsachen. Seltenes ist sich seiner Bedeutung bewusst.

Notwendig: religitses Schaffen erkennt neu offen Hochstmaf} schaut Anderun-
gen. Abstraktes Denken kleidet, gleich Bildern und Personen.

Offentliche Hiangung der Gotter. Der Einzelne trinkt seinen Wein.
Abart von Gottheit lehnt sich an Frevel. Seele instinktiv.

Endlose Redundanz setzt sich auf Einmaligkeit. Gegentiber Instinkt der Selbst-
optimierung strebt nach Vollkommenheit. Wiegt mehr als Reproduktion schreit
Welt moglicherweise besser als zufrieden im Stall.

Angst koppelt Wille eng an Gefiihl notwendig tiberwunden. Bewusstsein will
schirfen und trotzdem viel Energie verbrauchen mit einer gewissen Entselbs-
tung. Wille starkt Notwendigkeit nur bei grofSem Fortschritt. Dinge erkldren
den Rest niemals bringen Form. Menschen beziehen Leben.

Wissenschaftliche Methode. Neue Formeln kennen verstehen — reicht nicht.
Auch empfinden.

Jemand sagt: ,Meine Sympathie gehort den arbeitenden Armen”. Bedenke die



Armen neigen sich am wenigsten zur Arbeit. Streben nach Werten bewusst nur
solche, die Leben und Fiille in Arbeit gieSen, formen Leben in Ja und Segen ge-
hort Sympathie.

Die Reise. Dunkelheit schwarzer Neumond Nachtmond - ein Streifen aus Pap-
pe, ganz flach. Daneben zwei Sterne, hell, schon. Dahin méochte ich. Es ist ein
kaltes, gefiihlloses Sehnen. Die beiden Sterne nah. Der eine etwas grofler. Sie
strahlen ein umetallisch-silbriges Tiefenlicht. Ich konnte sie greifen, so nah sind
sie mir. Unter mir - die Erde. dunkel, kalt, trocken, leblos, sinnlos. Immer mehr
entferne ich mich von ihr. Keine Schwerkraft kann ich noch empfinden. Kein
Arm, kein Bein hélt mich auf. Ich versuche, mein Entfernen zu beschleunigen,
trete die lastige Erde von mir. So klein ist sie, wie schade. Ich hasse sie. Ich hass-
te sie schon immer. Doch jetzt will ich sie zerstéren. Das Leben auf ihr fortwi-
schen, dann sich selbst seiner Kilte, seinem Nichts iiberlassen. Blick nie zurtick.
Schwindel iiberkdme dich. Ein Gefiihl, als trudelte sie in einen unendlichen Ab-
grund. Noch immer steigst du, gleichst der Ewigkeit.

Die blaue Kugel. Ein Kugelsegment etwa drei Meter Durchmesser um den
rechtwinkligen Bticherschrank. Gebaut aus Montageschaum, Polystyrol und
verschiedenen anderen Kunststoffvolumen. Uberzogen mit blauer Folie, auf die
das Labyrinth der Welt gemalt ist. Gleichgewicht der Arbeit zum Holz-Imitat
rechter Winkel. Schaffen in diesem Raum entscheidend geférdert noch kiirzlich
abwagend Einzelheiten, Bewusstsein der Kugel Ziel auf Ganzes empfinden und
leichter mit den Einzelformen umgehen. Forderung: Ausgleich. Form: Polaritat.
In Rdumen auch Bildrdumen. Nicht die funktionalen Dinge in organische For-
men zu zwingen, denn sie sind schon als technische Geschopfe. Vielmehr ein
Ausgleich zusitzliche Formen, eine Form den Vorrang klar und organisch. Wie
soll man sonst das Fehlen des Waldes verkraften?

Die Téatigkeit ist das Schauen, nicht die T4tigkeit an sich. Das Sehen vorbereiten.
Das Sehen tiben.

Erwerb. Was immer glaubt zu erwerben - nie erwirbt Sache an sich. Immer nur
Arbeitskraft die Sache herstellt oder zur Verfiigung. Materieller Besitz ist nicht
existent. Der Mensch verfiigt nicht tiber Materie, spiegelt nur seine
Tatigkeit/ Bewegung darin. Sie beweist ihm seine Existenz.

Zeit. Menschliches Zeitempfinden dndert Gehirnstruktur. Individuum zwingt
Anderung Denkweise neu um, adaptiert Struktur so empfindet es Vorgidnge
zeitlich langer. Lebenszeit wird durch Verdnderung verlangert.

Der Gang. Ich lebe in diesem Gang. Die anderen leben draufien. Der Gang fiihrt
ins Dunkel. Wenn ich ihn gehe, kann ich die anderen nicht mehr sehen. Ich will
ihn gehen.

Gemeinsames Empfinden. Grofter Teil bildet Leben ein, interpretiert Individu-
um. Gemeinsam empfinden nur Bergarbeiter unter Tage - tiber einfache Zei-
chen. Kommunikation schickt eigenes Gehirn in Stiicken auf die Umwelt mittels
Symbole gemeinsame Gehirnpldne kommunizieren intensiver.

Handlung. Entschluss zur Tat féllt leicht als nichstes Ziel dréangt weitschweifig
Gedanken des aktuellen Themas. Was bleibt reale Ebene, eben mit dem Han-
deln verkniipft. Vorausgegangen: der komplette geistige Umlauf.

Strategie. Leben wickelt sich um Schachspiel. Strategisches Ziel: die Bliiten ab-
reiflen, Falter schopfen Krifte im Endspiel. Im Endspiel zeigen sich Verweise,
verbinden Ebenen aus gefolgerter Postion. Langfristig vorbereitet, tiber Jahre
ohne Gewinn, Opfer und Gebet. Rauschfreie Verbindung der Platz direkt vor
der Biihne im zweiten Teil des Schauspiels nach der Pause verbesserte Sicht.
Spielverlauf: Gestellte Figuren befdhigen zusammen Ausbildung. Entwickelte



Figuren sind oOffentlich erreichbar. Giinstige Figuren setzen die Preise fiir
Grundstiicke hoch. Kombinatorische Befreiung.

Logik ist faszinierend. Logik ist begrenzt. Ein kleiner winziger Ausschnitt des
Ganzen, vollig auf die menschliche Sichtweise zugeschnitten, ein Fenster.

Opfer und Schuld hdngen zusammen. Bewusstsein falsch besser schddlich baut
ab durch Opfer, verzichtet darauf, in der Ndhe zu stehen Jetztzeit reflektiert
sichtbar. Christentum: Opfer nicht nétig, Vergebung zaubert das Wort. Verge-
bung leistet nicht Opfer frei von Schuld, das heifit den Geist befreien. Opfer not-
wendig.

Macht Informatik Begriffe? Machtig ist die Sprache beeinflusst viele Parameter
komplexer Wortschatz problematisch. Macht Allgemeines verstandlich? Die Fa-
higkeit zur Beeinflussung reflektiert zuerst den Gedanke an Geld fasst Zahlen in
Moglichkeiten. Unzahl von Moglichkeitssphédren erschlieft Geld nicht. Geist
will Begriffe global als der Ebene. Macht Bedeutung umfassend? Verschiedene
Bereiche durchdringt miteinander die Synthese — Groen erhohen die Wirksam-
keit im Sinne eines Zieles. Macht Ziel wesentlich? Dariiber sagt nichts aus.
Fiihrt aber sichtbar aus. Fahigkeit zu Wirkung. Méachtig sein, heif3t fahig sein, et-
was zu bewirken, heiit Ursache einer Wirkung sein. Wirken auf verschiedenen
Ebenen Kinder spielen unter anderem, damit sie eine Wirkungsmoglichkeit ha-
ben — im Miniaturbereich. Denn in der Realwelt sind sie ohnméchtig — wir-
kungslos. Um die Prinzipien des Wirkens zu erfahren, miissen sie diese im Spiel
erforschen. Ohnmaéchtige Erwachsene wirken in Miniaturwelt. Macht ist freies
Wirken in Realwelt mit moglichst vielen Konfigurationsmdglichkeiten. Leben
heifit also Wirken und ist auch ein Streben nach Wirken. Wirken heifst auch t6-
ten.

Wiederholungen vermitteln ein Gefiihl von Verganglichkeit. Rhythmik, Ver-
ganglichkeit. Wiederholung lasst das Leben kiirzer erscheinen. Tut man etwas
in gleicher Weise noch einmal, so fehlt die Innovation, die Grofle des Neuen.
Wie lasst sich dieser Kreislauf der Enge, der Wiederholung durchbrechen?
Durch Progression. Gibt es eine globale Entwicklung, so gibt es immer den
Aspekt des Neuen, des Einmaligen, des Ewigen, des Unvergénglichen.

Der Springer. Jedes Medium erfordert eine andere Betrachtungsweise von
manchmal ein und demselben Zusammenhang. Der Ubergang zwischen ihnen
erfordert einen Ebenensprung in ein anderes System. Der bessere Mensch wird
ein Meister der Ebenenspriinge. Kultur der Spriinge.

Interdisziplindres Denken ist mehr auf die Gesamtheit und die universelle Aus-
sage gerichtet. Unter dem geistigen Dach einer universellen Aussage lassen sich
viele Einflussgrofien verwenden. Die universelle Sichtweise verhindert ein un-
endliches Verzweigen in Details.

Angst nicht bekampfen. Besser aufzulgsen im Rhythmus.



Vier.Zwei Das Synchronisieren

Etwas liegt vor uns. Etwas liegt hinter uns. Wozu beeilen? Wozu stehen bleiben?

Der Schematismus. Das Schema als selbstdndige Denkform verursachte die Mo-
derne. 1. Vertrauend auf das Schema koppelte sich das Denken vom Empfinden
ab und teilweise von der Erkenntnis. 2. Das Schema wirkt kldrend, durchbricht
das Instinktchaos und erforscht neue Wege 3. Leider fiihrt eine Schematisierung
der Gesellschaft zu erneutem Instinktchaos auf allen Ebenen. 4. Das Schema
wirkt am stdrksten in Konfrontation mit dem Nicht-Schema, jedoch sollte es nie
im Ganzen dominieren, da sonst eine Erstarrung erfolgt bzw. (3.) 5. da (3.) be-
reits eingetreten ist, bedarf es nun des Durchbrechens des Schemen-Instinktcha-
os durch ein neues (unbekanntes) Schema oder der Zusammenfassung mehre-
rer Schemen-Cluster zu Instinkt-Einheiten und damit der Schaffung grolerer le-
bender Seinsformen in der Gesellschaft, die iiber das individuelle Schema hin-
ausgehen.

Wohlgeformte Steine. 1. Allgemeine Interpretation: Betrachtung hauft Steine an,
z.B. am Strand. Tausend sucht Auge instinktiv Ausschluss moglicher Parameter.
Geometrisch: attraktiv. Zirkelkreis. Form: ideal. Suche ldsst abweichend Steine
fallen, z.B. Durchbohrungen. Form: individuell. Alle dazwischen liegenden
Formfille sind trivial! Ideal-trivial-individuell Spannung zwischen den beiden
Punkten ideal und individuell. Projektion offensichtlich! 2. Zeitgemé@e Interpre-
tation: Jetztmensch formt maschinell ideal geometrische Massen. Geometrische
Formen werden trivial. Dementsprechend ging das Formempfinden seit Beginn
der Jetztzeit immer mehr in Richtung der individuellen Form. Davor: kiinstleri -
sches Bestreben nach dem Erreichen der idealen (geometrischen) Form, heute
trivial, wenn ohne Gesamtzusammenhang im Spiegel. Dass Zweipol ideale
Form und individuelle Form als Ganzes gesehen werden kann und sollte und
dass Synthese moglich.

Pausenrdume. Der Jetztmensch hat ein groBeres rdaumliches Bewusstsein. Auf
den vergroferten Raum bezieht sich sein Denken und Handeln. Muss es. Im
zeitlichen Vergleich wirkt es vielleicht oberfldchlich. Doch der Jetztmensch hat
keine Wahl. Er muss die Rdume, die vergroferten, schnell durchmessen, da sein
Leben nicht linger ist. Er muss deswegen bewusst die gestreckten Rdume
durchbrechen durch Pausenrdume. Da das Leben nicht ausreicht, um die Ent-
sprechung der Weite des rdaumlichen Bewusstseins zu tiberpriifen, ist der Jetzt-
mensch gezwungen, entweder in schneller Hast seinem Bewusstsein hinterher
zu jagen oder das Bewusstsein als symbolische Welt mit eigenem Existenzan-
spruch anzunehmen. Und sich auf raumzeitliche Punkte zu konzentrieren und
diese mit einer Bewegung seines Lebensgestus zu verbinden. Das Leben als
Leinwand. Wieder.

Begehren. Das Begehren des Geistes richtet sich immer auf das ihn Betreffende.
Das ihn Betreffende hat seinen Ursprung in der Existenz und den Voraussetzun-
gen und der Position raumlich und zeitlich. Sinn ergibt nur eine Erweiterung,
Bereicherung des schon vorhandenen Beziehungsgeflechtes.

Ritselhaft schon: Weltlichkeit der Seele. Erinnerung wird unverfalscht. Erstre-
benswert: Meinung. Vorgestern ist Streben nach Vollkommenheit. Nicht sein,
sondern Wunsch, eigen und eitel. Realitdt: banal und &rmlich, wusste nie von
ihrer Bedeutung. So auch unsere Zeit. Griinde fiir die Kunst: Seele reist in Jetzt-
welt hinein projiziert Bedeutung und Wiirde. Geliehen ein solcher Kiinstler,
doch schafft Zusammenhinge, die tiber die Notwendigkeit der Erkenntnis hin-
ausgehen. Spater wird sich seinetwegen an das Heute erinnern.



Selektivitdt der Geschichtsschreibung. Geordnet und scheinbar planvolle Abfol-
ge. Betrachter von Stilen in der Geschichte, aktuelle Vielfalt der Gegenwart vor
Chaos. Chaos hat es fiir frithere Menschen auch gegeben konnten nicht Position
vorhersehen in einer spateren Geschichtsschreibung beachtet immer nur solche
Ereignisse neue Entwicklungen bedeuten war es eines von vielen. Geschichte
besteht nicht aus Realitét, ist vor allem eigenstidndige Erscheinung, die aber Be-
zlige zur Realitdt aufweist. Ist im Zwischenraum eine Seinsform moglich?

Das geschichtliche Bewusstsein aus einzelnen Ereignissen und Uberlieferungen.
Wie der Raum, der durch wenige Lichtquellen beleuchtet wird. Viele Aspekte
gehen verloren. Der Bezug zur Geschichte ist wie der zu einem Bild jenes kiinst-
lich und fragmentarisch erhellten Raumes: Man kann ihn nicht betasten, erle-
ben. Er ist die Imitation eines Ausschnitts der Wirklichkeit. Das schéne Laby-
rinth ein Produkt des historischen Geistes Vorstufe des Endes einer Epoche sich
selbst als Krone des vieltausendjdhrigen Schaffens sieht. Menschlichkeit — Wort
im 6ffentlichen Sinn bedeutet Uberdruss. ,,Menschlich” sein mitleidig achte ge-
ring und fordere billig — selbstzerstorerische Zeit schwécht ab. Gut handelt
Gleichheit, so heifien ihre Masken, Gleichheit aller Schichten fiithrt zu Gleich-
sein. Und dann: neue Hierarchien. Die Jetztzeit ist eine Zeit, in der es auf Origi-
nalitdit ankommt, auf Differenzen, auf Kontraste, auf das Einzelne. Originalit&t
um ihrer selbst willen muss im Getiimmel der Originalitdten untergehen, wenn
kein Bezug zu irgendeinem Ganzen vorhanden ist. Das Ganze ist nicht in Mode.
Trotzdem schimmert es durch den Flickenteppich hindurch und vermittelt eine
Ahnung denen, die eine Ahnung empfinden kénnen. Die Angst fithrte zur Um-
kehrung aller Wertvorstellungen der bekannten Welt. Mit geschichtlich Miss-
lungenem assoziierte Werte werden grundsétzlich abgelehnt, um sich zu distan-
zieren. Steigert sich Hexenwahn, der selbst die besten dieser Vorstellungen un-
terdriickt. Wie viele Gedanken gingen so unwiederbringlich verloren? Um der
Anstrengung willen auf Grofle verzichten — Motto einer sich austaudelnden
Ara. Jahrhunderte werden noch vergehen, bis die Krifte im Innern sich neu ord-
nen und neue Gotter geboren werden und mit ihrem kindlichem Atem den
Schrott der Vorzeit hinwegpusten.

Tragik ist Zukunftsgldubigkeit. Grofie Leistung nie anerkannt worden, weder
von jenen, die sich dafiir schimen noch von solchen, die auratisch fasziniert
sind oder von nicht verstehenden Nachahmern.

Fortschritt heiSt Beschleuniger. Beschleunigt das Wachstum rasant. Ohne Fort-
schritt auch Expansion, nur in niedrigerer Potenz. Eine rasante Entwicklung
wird erst moglich durch eine vorausgehende Hemmung. So hemmten die Dog-
men jahrhundertelang das Denken, was sich daran aufstaute und dann umso
heftiger durchschlug. Moglicherweise werden so auch die blockierten Geistes-
welten anderer bald ihren Durchbruch erleben. Entfernung von der Natur zeigt
das Essen entfernt Erzeugung von Nahrungsmitteln. Unmittelbar verloren. Mit-
telbar Simulation. Echte Neuerungen erfordern neue Blickweisen. Und die kann
nur ein Auflenstehender haben. Gerade in der Oberflachlichkeit liegt der
Schliissel zur Wahrnehmung. Und die Tiefe zu finden in der Oberflédche.

Wald = Seele. Fehlender Wald - vernichtet - Einschnitt Seele Menschheit. Wald -
bilder = Seelenbilder. Darf so denken oder muss?

Geld ist komplett. Abstraktes System tiber Symbole tiberhaupt behandelt. Der
erfassbare Gehalt des Systems ist Nichts — pragmatisch ermitteln Zusammen-
hidnge konstruierte Formeln. Selbst der Inhalt selbst ist nur Symbol. Geldver-
kehr behandelt Symbole mittels Symbole. Deshalb besitzt das Finanzielle auch
keinerlei kiinstlerische Kraft.

Tiefe: Meer und Luft weit nuancenreicher, als ihre Oberfliche vermuten lisst.



Landschaft und Menschen weit uniformer, als sie uns vorgaukeln.

Nichtlinear: Geschichte. Zivilisationen 16sen nicht einander ab beeinflussen sich
nur. Eine gewinnt Bedeutung, steht im Mittelpunkt, spiter eine andere. Die
Substanz bleibt relativ konstant. Ein Irrtum: Vélkerwanderung. Masse wandert
nicht, sie schwingt nur. Schwingungen breiten sich als Welle aus. Elektrischer
Leitvorgang.

Region: bestimmte Struktur von anderen Regionen unterscheidet. Struktur er-
moglicht begrenzte Entfaltung, Struktur gibt die Grenzen der Entfaltung vor. Ist
ihre Bestimmung (die Art ihrer Entfaltung) zeitlich wichtig, so ist auch die Regi-
on zeitlich wichtig. Der ortlich verschiebbare Teil (der Menschheit) wird von be-
deutungsgeladenen Punkten angezogen und steigert durch Masse Bedeutung
der Region noch weiter. Wobei: Aussage verflacht. Jedoch: Die meisten Regio-
nen zeitlich dunkel.

Fenster ein Fenster zur Welt. Heute ein Bildschirm. Traten Bilder perspektivisch
zuriick. Heute miissen sie angriffslustig entgegenflimmern.

Inhalte: Das Bild ist kein Medium fiir den Transport von Inhalten mehr. Die Me-
dien sind andere. Das Bild selbst wird zum Inhalt.

Gehirntakt jeden Gehirns. Strukturiert andere Ursache und zahlt viel. Stilrich-
tungen jener Bedeutung. Gehirnstruktur am besten im Rhythmus der Zeit ge-
taktet. Andere Zeiten bedeuten anders.

Synchronisierung erstrebt der einzelne, um sich mit der Welt verbunden zu fiih-
len. Dadurch wird dem Individuum ein Sinn verliehen. Deshalb Sinnchronisie-
rung.

Interaktive Medien sind ihrem Wesen nach zweierlei. Zum einen sind sie Trans-
portmittel fiir Inhalte, zum anderen verwirklichen sie durch ihren interaktiven
Charakter eine eigenstdndige Aussage.

Universelle Aussagen sind in verschiedenen Medien analog darstellbar. Die For-
derung fiir multimediale Gestaltungen heiSst deshalb: Verstehe die Aussagen
von verschiedenen Medien und synthetisiere sie zu einer Gesamtaussage. Be-
stimmte spezifische Aussagen sind an Ausdrucksformen bestimmter Medien
gebunden. Thr Einsatz und ihre Wahl sind abhingig vom Zweck.

Gefahr: Moglichkeiten des kreativen Entwicklungsprozesses. Triadisch. Zei-
chen. Relation. Objektbezug und Interpretantenbezug bestimmen das Kommu-
nikationskonzept und sind statische Groien. Der Mittelbezug jedoch birgt die
sich stindig verdndernden Software- und Hardwarevoraussetzungen. Da so-
wohl Software als auch Hardware schnell veralten, sollte dieser Punkt mog-
lichst wenig Einfluss auf ein Konzept haben. Das soll heilen, es geht darum, In-
halte zu transportieren. Die Transportwege dndern sich stindig. Die Inhalte soll-
ten sich an den menschlichen Wahrnehmungen mehr orientieren als an den
technischen Machbarkeiten. Zu Beginn eines Projektes ist also die Frage zu be-
antworten: Was mache ich? Und Wozu mache ich es? Und nicht Womit? Eine
multimedial aufbereitete Aussage kann so ihre Wirkung auch langfristig erzie-
len - selbst dann noch, wenn bereits die Technik tiberholt ist. Vergleich mit Foto-
grafie: Schwarz-Wei3-Fotografien aufgrund ihres Inhaltes neues Medium.

Grofie Themen. Jede Generation muss die Gesamtheit der Welt neu durchfor-
schen, muss philosophische Grundfragen stellen. Auch wenn die Losungen die
gleichen sind, nur in anderem Gewand, so hat doch jede Generation ihr Recht
auf grofle Themen. Was wiirde denn noch bleiben, wenn die Losungen der Ver-
gangenheit absolut wiren? Nur ganz kleine Fragen.

Ebenenabhingige Verdnderung. Man kann nicht alle Ebenen des Lebens mit ei-



ner Aktion verdndern. Stindig werden untere Ebenen (weitverzweigte) veran-
dert. Doch seltener hohere und fast gar nicht die hochsten und nie die hochste.
Diese kann uns als ewig gelten. Andert sich der Zustand einer unteren Ebene,
ist es eine Mode, dndert sich die hohere ist es eine Epoche, noch héher ein Zeit-
alter und so fort. Man muss tiiber sich hinausblicken und erkennen, wohin sich
die hoheren Ebenen bewegen.

Die Wissenschaft als Ubersetzer. Es gibt heute eine Sprache, die uns alle bekann -
ten Probleme tibersetzt und interpretiert. Die Sprache der Wissenschaft. Aus ih-
rem Blickwinkel werden neue Erkenntnisse gewonnen und formuliert. Doch
diese Erkenntnisse lagen schon vor, sie brauchten nicht ,entdeckt” zu werden,
sondern lediglich , iibersetzt”.

Gefiihlsarchitektur. Die Gesellschaft — das ist ein Haus, das die Menschheit aus
ihren Gefiihlen gebaut hat. Sie ist die architektonische Losung, um Angst und
Freude, Stolz und Aggression und andere in feste Gefiige zu binden. Verschie-
dene Volker haben eine unterschiedliche Gefiihlsarchitektur entwickelt. Manche
besitzen Gebdude aus Angst und andere solche aus Wut und auch aus Toleranz.
So grofd die Zahl der regionalen Architekturvarianten erscheint, so représentie-
ren sie doch alle den grofien und facettenreichen Gefiihlsschatz der Menschheit,
den jeder Mensch in sich tragt. Die Annahme, dass ein Volk, welches der Angst
einen gesellschaftlichen Platz in der Architektur seiner Gefiihle einrdumt, tat-
sdchlich mehr Angst hat — ist falsch. Bei anderen Volkern ist sie auch prasent,
nur eben nicht auf einer gesellschaftlichen Ebene. Doch das Bewusstsein eines
jeden Volkes ist geprédgt durch die Geschichte seiner Architektur und durch die
Architektur seiner Nachbarn. Daraus kann es sich einordnen und der Einzelne
sich identifizieren. Die Frage, ob ein Individuum, was in einem anderen Volk
aufwichst, so wie dieses andere Volk denkt, ladsst sich leider nicht beantworten,
da dieses Individuum immer Anhaltspunkte fiir seine wahre Identitdt finden
wird und auch nach ihnen bewusst oder unbewusst suchen wird und seien sie
noch so klein — sein Bewusstsein wird durch sie gepragt.

Namen. Reliquien sind die Namen. Reliquien eines Kultes, der zwar auf die
Ernsthaftigkeit hinweist, jedoch nichts Wesentliches bewirkt. Eine eitle Befriedi-
gung. Mit Glaubensinhalten haben sie nichts zu tun.

Form follows function. In diesem Dogma sind wir langst gefangen. Eine Form,
die nicht eine funktionelle Entsprechung hat, ldsst sich nicht mehr vorstellen.
Wir beten die Funktion an.

Geschichtslosigkeit. Wenn es keine Geschichte gibe, hitte der Mensch eine
wirkliche Chance, sich zu verbessern. So aber werden Zustinde in Fakten trans-
formiert und es scheint die faktische Entwicklung fiir den Fortschritt der Spezi-
es zu stehen.

Waldbilder. Unserem Denken ist eine Karte eingeprégt, ein Plan. Ein Plan einer
Stadt. Die Stadt ist die Materialisierung des Planes. Die Struktur des Waldes
hingegen entspricht tiberhaupt nicht der (geometrischen) Struktur des Kopfpla-
nes. Meint man. Dennoch ist der Waldplan im Kopf vorhanden. Was ist die
Struktur des Waldes? Zuerst einmal das Gegenteil der Struktur der Stadt und
somit aller Geometrie.



Vier.Drei Das Interchronologisieren

Etwas kommt auf dich zu. Verharren der Weg des Inneren. Mittendrin der Weg
nach auBlen. Schlafe! Wache!

Auch materialistisches Denken hat seine Grenzen, die Sinngrenzen. Statt des lo-
gischen ,es ergibt sich daraus” wird es bald heiflen ,es wirkt so”, ,es unter-
stiitzt das und jenes” oder ,ich sehe”. Die Welt wird nicht mehr aus bis ins
kleinste Detail erforschten Atomen bestehen, sondern aus Gottern und Heroen.
Wenn es tausend Formen des Seins gibt, so ist die Realitdt nur eine davon. Na-
tiirlich hat das Géttliche/das Ddmonische immer einen groflen Einfluss auf die
Realitidt, doch der Mensch als Mittler muss die ddmonische Dimension zu erfas-
sen lernen, dass er sie auf das Reale projizieren kann. Im Gegensatz zu fritheren
Jahrhunderten wird die kiinftige Welt versuchen, die gewonnenen Erkenntnisse
zu vergraben. Kontinuierlich wurde alles ans Licht geholt, gesammelt, katalogi-
siert, multipliziert. Jetzt muss man sehen, wie man all das wieder los wird. Neu-
es entdecken, ausgraben, erforschen wiirde nur noch Brechreiz hervorrufen.

Wo ldsst sich das alles begraben? Unter der ruhigen Oberfldche einer allumfas-
senden Weltanschauung mit der Sensibilitdt fiir ewige Bedeutung. Sehnsucht
nach dem neuen Mittelalter.

Die Subjektivitdt von Daten. Daten als Subjekt. Nach einem langen unruhigen
Schlaf werden die meisten der Schlifer erfrischt aufwachen, erschreckt von ih-
ren Traumen und voll von Erkenntnis und Wirklichkeiten. Dann sind sie er-
schrocken tiber ihre Lebendigkeit und fiihlen sich schwach, hilflos, am Anfang.
Dann werden sie fiihlen, sich frei fithlen, dann werden sie sehen, Gotter sehen.

Der Stall. Einst warnte einer vor einer totalen Rationalisierung. Er bezeichnet
das Ubergewicht des Bewusstseins als ,Stall”, in den die Menschheit einge-
sperrt ist. Das Ende einer Ara und eine neue Freiheit jenseits des , Stalls”. Posi-
tiv: die Moglichkeiten sind so vielféltig, dass sich noch mehrere Generationen
damit auseinandersetzen miissen, um schliellich zu erkennen, dass der Sinn
verloren geht. Wohin wendet ihr euch dann, wenn nicht an eine Stiitze aus dem,
was sowohl Innen als auch Auflen ist: eine ganz neue Religion.

Fiir Zeitgeister. Wir haben es mit dem allmé&hlichen Ende einer gréfieren Epoche
zu tun. Wodurch wird unsere Zeitrechnung denn bestimmt? Durch die christli-
chen Legenden. Es ist das Zeitalter der christlichen Religion, des christlichen
Denkens, welches sich dem Ende zuneigt. Gibe es periodische Schwingungen,
wie sdhe dann die Zukunft aus? - Der erwartete Untergang htte ldngst einge-
setzt, wir wéren schon von ihm ergriffen. Keine Infernos, kein Jiingstes Gericht,
keine totale Computervernetzung. Wir leben in einer riickwértsgewendeten
Nachwelt. Das ziellose Treiben wird sich noch zwei, drei Jahrhunderte weiter
wie bisher fortsetzen, solange bis aus dem Innern eine neue Stiitze empor-
wiéchst, eine ganz neue Religion, ein anderes Denken - jedoch nicht erzwungen,
nicht erkdmpft, nicht verordnet, sondern unmerklich entstanden. Alle derzeiti-
gen Weltprobleme werden dann allméhlich von neuen, zukunftstrachtigeren
Problemen abgelost. Eines Tages muss man dann ldchelnd feststellen, dass der
gesamte industrielle Fortschritt blof eine Spielart kulturellen Ausdrucks war.
Schade, nicht wahr ? Bisschen Konjunktiv. Doch nun zurtick zur Eschatologie.

Zeitliche Analogie und Erlosung. Wieder scheint sich ein Erlosungsdrang aufge-
staut zu haben. Denn die Menschen sind nicht vollkommen. Sie unterliegen
Zwéngen, glauben, alles zu geben, glauben frei zu sein. Sie leiden unter den
Zwéngen, ohne sich dessen bewusst zu werden. Sie miissen erlost werden! Was
ist Erlosung?



Zeit der Erkenntnis. Die freiesten Gedanken sind fliichtig. Die scheinbar souve-
ransten Gedanken sind Wolken, die regenschwanger vorbeiziehen. Welche Wol-
ke steht tiber uns? — miissen die Jetztmenschen sich fragen. Und sie werden die
freien und souverdnen Gedanken in dieser Wolke finden — der einzigen Wolke,
die fiir Jetztmenschen sichtbar ist. Ist sie stark genug, so befruchtet sie das Land
mit Regen der Erkenntnis, doch schon bald wird sie von einer anderen Wolke
verdrdngt, die andere Erkenntnis bringt. Doch die alte Erkenntnis bildet keinen
Zuwachs im See des Wissens. Sie bringt einen Zuwachs im See der Erinnerung,
doch steigt dessen Wasserspiegel, so entflieSt auf der anderen Seite Wasser in
den Bach des Vergessens.

Zeit der Erkenntnis. Schneller Rhythmen zwingen uns zum Loslassen bekannter
Strukturen. Die einzige vorbeugende Chance ist die Erkenntnis. Die Erkenntnis
hoherer Zusammenhénge. Denn das hohere wird sich kiinftig im Alltdglichen
wieder finden. Projektion.

Die Zukunftsvorstellungen sind immer Fortentwicklungen des derzeitigen Sta-
tus. Die Zukunft — ist sie einmal Realitédt — ist anders. Die Prioritdten haben sich
dann verschoben und deshalb auch die Richtung der Fortentwicklung. Eine Zu-
kunftsprojektion ist deshalb nicht erstellbar, da sie Bestandteil eines Systems ist,
was von zukiinftigen Systemen erst erkannt werden kann.



Vier.Vier Das Pantheisieren

Gottsucher, Gottflucher. Nicht Gott. Nicht Gottin. Nicht Geist. Nicht heilig.
Nicht schwarz. Nicht weif3. Gottflucher, Gottsucher. Gétter. Frei.

Nur solche Menschen sind wirklich frei, die sich ihre Gétter selbst wihlen oder
sogar selbst erfinden.

Stufen des Goéttlichen und Versuch der Zirkularitit. Gott ist Projektion von idea-
lem Geist. Die Projektion dndert sich, wie sich der Geist d&ndert. Ausgangspunkt
Belebtheit aller Details der Welt: 1. Vielzahl von unabhingigen Gottheiten be-
volkern die irdischen Dinge (Chaos). 2. Die Gotterwesen bilden Fraktionen und
Hierarchien: ein System mit Gottern entsteht, die verschiedenen Kategorien zu-
geteilt werden. Diese Kategorien verschieben sich, bilden sich neu. 3. Kategori-
en werden uberfliissig, ja lastig. Die Vielheit stort: Monotheismus. Das Extre-
mum ist bei einem einzelnen Gott erreicht, der alles einschlief3t. Gott ist alles. 4.
Dieses Alleine wird nicht mehr wahrgenommen, da es alles umschlieft (Gleich-
nis Glas): Atheismus. 5. Die Leere wird partiell gefiillt: Synkretismus, belebtes
Glas, Kreis geschlossen, zuriick zu (1.). In Analogie dazu entwickeln sich auch
die Kunstauffassungen.

Warum nicht? Grundprinzipien eines 6ffentlichen und individuellen Multitheis-
mus. 1. Es gibt eine Gruppe von neun Hauptgottheiten , die die wesentlichen
Relationen des Menschen und der Gesellschaft verkorpern. Dabei kann aber
jede Gottheit verschiedene und individuelle Attribute haben und Beinamen. 2.
Die Hauptgottheiten sind auf drei Mehrheiten verteilt: Zweiheit, Dreiheit, Vier-
heit. 3. Die Einheit von allem ist moglich, worin auch die Gottheiten mit einge-
schlossen sind. 4. Jeder hat die Freiheit, sich neue personliche Gottheiten zu
schaffen oder neue Beinamen schon Bestehender zu nennen.

Uber den Umgang mit Gottheiten. Nicht hoch schauen, sondern geradeaus
schauen. Denn sie verleihen uns schliellich die Kraft dazu.

Gleichnis. Der Fluss flie3t aus der Zeit. Wer stirbt treibt auf ihm und weif3, dass
er fliet. Wartet doch unwissend in Hohlen am Ufer, im Schatten macht er Feu-
er. Die Tiiren werden kurz getffnet, Schnittstellen der Systeme.

Hohere Bewusstseinsstufen diirfen nicht als natiirlich (physiologisch) empfun-
den werden, sondern als gottlich. Der Begriff der Gottheit als nunmehr notwen-
dige Emergenz.

Der Mensch — ein unvollkommenes Abbild einer Idee. Wie ein Bild auch. Wie al-
les Materielle auch. Doch woher die Ideen? Der Mensch denkt durch sie iiber
sich hinaus, vergoéttlicht sich. ,Er denkt, also ist er Mensch” Er denkt ,groer”,
also ist er Gott. Ideen sind ihrem Wesen nach Gott.

Gott contra Gleichgiiltigkeit. Gott suchen. Gott wieder finden. Diesen oder je-
nen. Gottheiten konnen verschieden erscheinen. Gott ist die bestmogliche Idee
des Menschengeistes. Gott ist die greifende Einsicht ins Leben und ins Sein, die
Entfernung von der Gleichgiiltigkeit, vom Mittelmaf, vom Vorbeiziehen.

Das Gottliche doch Gott ist tot. Warum? Gott war zuerst ein Baum. Doch mit
zunehmender Materialisierung des Denkens - was ja den geistigen Fortschritt
bezeichnet - zersdgten die Menschen den Baum und fanden keinen Gott darin.
Gliickliche Zeit vorbei inmitten von Gottern und allumfassender Christengott
loste sich in einzelne Atome auf. Keinen Goétter gefunden und trotzdem das
Gottliche gibt materielle Bestitigung der vorgestellten Bilder. Struktur des We-
sens, welches empfindet. Sie kénnen sich nur tiber Bilder dartiber austauschen.
Ob diese Bilder die menschlichen Proportionen des Jesus haben oder die ab-



strakten des Kreuzes: alle Gottheiten sind Bilder, sind Idee. Und die Idee, der
Ursprung der Ordnung im Chaos des Unergriindbaren - ist gottlich? Die Ideen
sind die Schnittstellen zu jener Welt, sind Gottheiten, sie steigen empor aus dem
Chaos des Unergriindbaren.

Der Atem des , Heiligen Geists” zeichnet auch besondere Menschen aus. Dieser
Geist ist ein Wanderpokal. Doch tiberall und zu allen Zeiten kann es Menschen
geben, deren geistige Kraft einen Hauch von Gottlichkeit erschafft. Gott oder
besser das Gottliche ist das edelste Produkt des menschlichen Geistes.

Der Glaube und das Unbekannte. Wenn etwas bewiesen wurde (als wahr), so
braucht man dafiir keinen Glauben. Der Glaube richtet sich immer auf das Un-
bekannte. Der Glaube ist als eine Grundhaltung im Menschen vorhanden. Wenn
er durch wissenschaftlichen Beleg tiberfliissig geworden ist, so muss er frither
oder spéter seine Kraft auf neue Unbekannten richten, die ndchste Dimension
menschlichen Denkens befragen. Die Kunst hat mit dem Glauben die Beschafti-
gung mit dem Unbekannten gemeinsam. Deshalb finden sich zwischen ihnen
sehr viele Verkniipfungspunkte.

Michael Goller, 1995-2008
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